Warstwy i pseudo 3D.

Przewodnik opisuje sposéb uzyskania efektu a) lub b) przedstawionych na rysunku 1. Efekt a) jest nieco prostszy do uzyskania, chociaz ogélna
procedura jest podobna.

Rysunek 1. Cel ¢wiczenia

Warstwy sa fajne :). Mozna w nich trzymac rézne wersje tego samego malunku, r6zniagce si¢ migdzy soba np. kolorem tta. Dzigki warstwom
mozna tez taczy¢ x malunkéw w jakas kompozycje. Warstwy idealnie tez nadaja si¢ do dodawania cienia, a nawet tez efektu wypukt osci
malunkéw. Teraz pokrétce przedstawie jak osiagnaé zamierzony w ¢wiczeniu efekt. Idealnym modelem doswiadczalnym bedzie tu obrazek
mimooha (Karola Kreriskiego) ‘s mok™.

Cwiczenie nalezy rozpoczaé od pobrania obrazu spod adresu http:/www.inf.sgsp.edu.pl/pub/MALUNKI DUZE/ROZNE DUZE 2003/smok.xcf.
Warstwe, na ktdrej znajduje si¢ dziet o mmooha, przemianowujemy na “smok by mimooh” (podwdjne kliknigcie na warstwie) i nie bedziemy jej
juz w ogole zmienia¢ — kolejna zaleta warstw :).

Metoda a)

Powielamy warstwe ze smokiem i nazywamy ja “pseudo 3D”. Prébujemy uzyskac planowany efekt 3D. Pracujemy z warstwa “pseudo 3D -
powinna ona by¢ aktywna. Wybieramy filtr rozmycia gausowskiego <Obraz> -> Filtry -> Rozmycie -> Rozmycie gausowskie
RLE. Promieni rozmycia mozemy dobra¢ na zasadzie préb i btedéw. Ja wybratem 40pX. Rozmycie powoduje pojawienie sie czeSciowo
przezroczystych pikseli zar6wno wewnatrz jak 1 na zewnatrz wszystkich czarnych linii. Taki obraz moze zadowala¢ czg$¢ uzytkownikow, jednak
Ci, ktorzy chca sig¢ pozby¢ nowych pikseli na zewnatrz smoka (rysunek 2) musza wykonaé¢ dodatkowy zabieg.

Rysunek 2. Smok z pikselami na zewnqtrz moze by¢ dodatkowo przeksztat cony do pastaci po prawej stronie.

Celem tego kroku jest usunigcie zewnetrznych pikseli z warstwy “pseudo 3D”. Pikse le powinny by¢ wyréwnane do granic smoka z warstwy

‘s mok by mimooh”. W oknie warstw zaznaczamy warstweg “smok by mimooh”i wybieramy (po naci$nigciu prawego przycisku myszy)
“Zaznaczenie z kanatu alfa”. Spowoduje to zaznaczenie wszystkich nieprzezroczystych obszar6w na aktywnej warstwie, w naszym
przypadku bedzie to obszar smoka. Za chwilg bedziemy usuwac zbedne piksele. Zbedne, czyli wszystkie inne niz piksele smoka — zaznaczenie
nalezy odwréci¢ <Obraz> -> Zaznaczenie -> 0dwrdc — w tym momencie zaznaczyliSmy wszystko oprocz smoka.

Po przetaczeniu si¢ do warstwy “pseudo 3D” nalezy wycia¢ zaznaczenie (<ctrl + x>).

Metoda b)

Gt 6wnym problemem bedzie skopiowanie elementéw rysowanych czarnym kolorem na nowa warstwe. W przypadku tego akurat obrazu nie jest to
skomplikowane — wystarczy wykonac kolejne operacje:

1. <Obraz> -> Zaznaczenie -> Wediug koloru -> klik na dowolny czarny obszar w obrazie

2. Zaznaczenie kopiujemy,

3. Tworzymy nowa warstwe “pseudo 3D i wklejamy.

Okno warstw powinno teraz wygladac¢ jak na rysunku 3.
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Rysunek 3. Okno warstw zawierajqce nowo utworzonqg warstwe ‘p seudo 3D’ rysowangq czarnq liniq

Pozostale operacje nalezy wykonywac¢ podobnie jak w punkcie a) — czyli rozmycie i skasowanie nadmiarowych pikseli.
Perfekcjonisci natomiast moga postaraé si¢ bardziej i przeprowadzi¢ dodatkowa kosmetyke — tutaj usunigcie ciemnego koloru z oczu.

Rysunek 4. Efekt koricowy.
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